Вопросы по темам к экзамену II курса по дисциплине «Информатика»

для студентов специальностей «физика» и «физ.электроника»

Экзаменационные билеты содержат по два вопроса: один по программированию (темы 1-3), второй - из тем 4, 5.
1. Алгоритмический язык программирования Pascal.
1.1. Указатели и динамическая память. Адресация памяти в реальном режиме Intel-совместимых процессоров. Размещение программы в памяти: сегменты программы и их назначение. Указательный (ссылочный) тип. Объявление и использование указателей. Типизированные и нетипизированные указатели. Динамическая память. Процедуры и функции для работы с динамической памятью. Динамические списки, основные операции со списками. Преимущества использования динамической памяти.
1.2. Объектно-ориентированное программирование (ООП). Объектный тип данных: определение и объявление. Основные свойства ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм и их программная поддержка. Переопределение методов. Виртуальные методы, конструкторы и деструкторы – назначение и использование. Динамические объекты.

2. Основы программирования в Windows.
Основные черты интерфейса Windows. Многозадачность. Реальный и защищенный режимы работы процессора, особенности защищенного режима. Интерфейс прикладного программирования WinAPI, интерфейс GDI. Типы приложений Windows. Взаимодействие программы с Windows; принципиальные отличия от DOS. Схема обработки сообщений от мыши и клавиатуры. Структура каркасного оконного приложения. Ресурсы Windows: виды ресурсов, создание и подключение ресурсов к программе. Применение ООП, визуальное программирование: основные черты и преимущества.

3. Введение в программирование в среде Delphi.
Классификация типов данных Delphi. Динамические массивы, строки,  классы. Обработка исключений. Иерархия компонентов. Основные компоненты Delphi. Структура проекта и программы Delphi. Алгоритм создания приложений. Пример простейшего приложения.

4. Вычислительные сети.
Классификация вычислительных сетей (локальные, региональные и глобальные сети). Физическая передающая среда: виды кабелей и каналов связи, типичные скорости передачи и предельные расстояния. Особенности организации ЛВС:  топологии, архитектуры (клиент-серверная, сеть с выделенным сервером, одноранговая сеть). Передача данных по каналам связи: характеристики канала связи (пропускная способность, теоремы Найквиста и Шеннона), асинхронная связь (стандарт RS-232), дальняя связь (модуляция, широкополосная и узкополосная передача, мультиплексирование). Пакетная передача данных: фреймы, обнаружение ошибок передачи данных (биты контроля четности, контрольная сумма, CRC), адресация узлов сети (статическая, настраиваемая, динамическая адресация, широковещательная и групповая рассылка), пример фрейма Ethernet со статической адресацией, сетевые платы. Расширение локальных сетей. Объединение локальных сетей, модель OSI. Модель объединенных сетей TCP/IP. Интернет: основные сервисы Интернет (World Wide Web, E-mail, поисковые системы, FTP, Telnet, телеконференции).
5. Основные понятия компьютерной графики.
Понятия компьютерной графики (пиксель, растровое и векторное изображение, …). Основные направления современной компьютерной графики. Цветовые модели (RGB, CMYK). Кодирование цвета (основные определения). Аппаратные устройства компьютерной графики (видеоадаптеры и мониторы). Современные тенденции развития видеоадаптеров. Характеристики растра, методы улучшения растровых изображений. Форматы графических файлов: основные понятия, алгоритмы сжатия изображений (RLE), форматы PCX, BMP, GIF,PNG, JPEG (сжатие с потерями). Форматы файлов для мультимедиа (AVI, MPEG).
